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SCENARIUSZE ZAJEC ,,Dziatam w sieciach spotecznosciowych”

Grupa docelowa uczestnikéw
Osoby posiadajgce podstawowe umiejetnosci informatyczne, chcgce dowiedzie¢ sie ja
skutecznie poruszaé sie w serwisach spotecznosciowych oraz wykorzystywaé komunikatory.

Liczebnos¢ grupy szkoleniowej: 12 0séb.

Narzedzia i materiaty dydaktyczne wykorzystane w czasie zajeé:

Tablica interaktywna

Oprogramowanie: Skype, Paint

Komputer

Internet

Przegladarka internetowa Internet Explorer lub Mozilla Firefox

Cel ogdlny:

Korzystanie z sieci spoteczno$ciowych.
Ocena informacji.
Przechowywanie i wyszukiwanie informacji.

Cel szczeg6towy:

Umie przeglada¢ informacje w Internecie.

Umie wyszukiwaé informacje online.

Umie selektywnie filtrowa¢ informacje online.

Umie korzystac ze szkolen e-learning w serwisie Coursera.

Umie komunikowaé sie synchronicznie przez Internet.

Umie korzystac z przynajmnie; jednego komunikatora online (np. skype)
Umie zatozyc i prowadzié wtasne konto w serwisie Facebook.

Umie umiesci¢ w serwisie Facebook wtasne teksty i zdjecia.

Nabyte kompetencje cyfrowe

Wyszukiwanie informacji o towarach, ustugach
Telefonowanie przez internet wideorozmowy przez internet
Instalowanie oprogramowania lub aplikacji

Korzystanie z procesoréw tekstu

Zatozenie konta w ePUAP i profilu zaufanego
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Metody i formy pracy:
1. Metody podajace:

a. Prezentacja (teoria) — przekaz wiedzy przez trenera prowadzacego, prowadzona przy

uzyciu sprzgtu i pomocy wizualnych ilustrujgcych i wzmacniajgcych informacje.
2. Metody praktyczne:

a. Pokaz z objasnieniem — nauczanie praktyczne, polegajgca na demonstracji czynnosci,
ich kolejnosci i prawidtowosci wykonania przez trenera. Towarzyszacy pokazowi
komentarz trenera ma charakter objadnienia (wyjasnienia). Wynika z tego, ze
objasnienie wskazuje na ,sens” i »Znaczenie”, wyjasnia pewne relacje i zwigzki,
ukazuje strukture,

b. Cwiczenia praktyczne — umozliwiajagce ksztattowanie umiejetnosci zastosowania
przyswojonej wiedzy w praktyce; realizacja ¢wiczenia przez uczestnikéw pod okiem

trenera.
3. Metody problemowe:
a. Aktywizujgce - symulacje pracy narzedzie wykorzystywanych w procesie

samoksztatcenia kompetenc;ji cyfrowych do wykonania przez uczestnikéw szkoler
wraz z komentarzem zwrotnym (praktyka).

Przeprowadzenie wstepnego testu kompetencji cyfrowych uczestnikéw szkolenia — 10-15
minut.

Wyktadowca prezentuje, jak wyszukiwaé informacje w sieci Internet z wykorzystaniem
wyszukiwarki Google.

Wyszukiwanie podzielone jest na proste i ztozone, wykorzystujace zaawansowane funkcje
filtrowania i wyszukiwania.

Prezentowane sg dwa portale: Coursera — zawierajgca duzy zbiér darmowych szkoler
elearning z wsparciem trenerskim oraz Facebook — najbardziej rozpowszechniony serwis
spotecznosciowy.

Wyktadowca prezentuje, jak zatozy¢ wiasne konto oraz uzupetni¢ wiasny profil i przejé¢ do
petnego korzystania z serwisu.

Uczestnicy poznajg, jak korzystac ze szkoleri online.

Dodatkowo wyktadowca prezentuje, jak mozna wgrac zdjgcia do komputera oraz jak
wykorzysta¢ ogélnodostepne w systemach operacyjnych programy graficzne.

Uczestnik nauczg sie jak korzystaé z portali spotecznosciowych oraz jak wyszukiwaé
informacje w Internecie.
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zainteresowar, kurséw e-
learningowych, podcastow
tematycznych, platform z
zasobami do nauki dla oséb

Kategoria Zagadnienie Rodzaj kompetencji
UMIEJETNOSCI Wyszukiwanie treéci Wyszukiwanie informacji o
INFORMACYJNE zwigzanych z rozwojem towarach, ustugach

dorostych.
UMIEJETNOSCI Prowadzenie profilu na Instalowanie oprogramowania
ROZWIAZYWANIA Facebooku, YouTube, Twitterze, | lub aplikacji
PROBLEMOW Instagramie i in.
UMIEJETNOSCI Umieszczanie na stronie Korzystanie z oprogramowania
ZWIAZANE Z internetowej stworzonych przed | do edytowania zdjec, plikéw
OPROGRAMOWANIEM | siebie tekstéw, zdjec, muzyki, video lub audio

filmow.

Cwiczenie przekrojowe | Cwiczenie przekrojowe realizowane samodzielnie na komputerze
ze wsparciem trenera.
1. Zadaniem uczestnika jest wyszukanie w Internecie portali, na

ktorych mozna skorzystaé bezptatnie ze szkoler e-learning ze
wsparciem trenera (np. Coursera).

a. Uzytkownik w dowolnej wyszukiwarce (np. Google) musi
wprowadzi¢ wtasciwe frazy wyszukiwania i ewentualnie
ustawi¢ dodatkowe filtry (np. dla wybranego jezyka).

Zadaniem uczestnika jest zatozenie konta w wybranym serwisie
Coursera korzystajgc z opcji ,zaloguj przez Facebook’a”.

b. W celu skorzystania z opcji ,,zaloguj przez facebook’a”
uczestnik musi przej$é do serwisu facebook.com i zatozyc
dodatkowo konto, aby mégt wykorzystywac je do
logowania do innych serwiséw.

Po zatozeniu konta w serwisie facebook oraz wykorzystaniu go
do logowania w serwisie Coursera Uczestnik musi uzupetnic
dane swojego profilu.
a. W celu petnego uzupetnienia danych Uczestnik musi
wgrac z dysku swoje zdjecie. Zdjecie zatem musi zostaé
zrobione i wgrane do komputera. Do zrobienia zdjecia
uczestnicy beda mogli skorzystac z aparatu cyfrowego lub
smartfona.
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graficzny.

b. Wgrane zdjecie wymaga zapisania w odpowiednim
rozmiarze i rozdzielczosci. W tym celu uczestnik
wykorzysta wbudowany w system operacyjny edytor

4. Po uzupetnienia danych profilu uczestnik musi wybraé
odpowiednie dla siebie szkolenie i zapisaé sie na nie.

Sposoby realizacji zadan:

P wn R

Wyktadowca prezentuje, jak zainstalowaé i korzysta¢ z komunikatora internetowego na
przyktadzie Skype.

podsumowanie: 5 minut.

Przywitanie i przedstawienie tematyki zajeé: 5 minut.

Prezentacja oraz pokaz z objasnieniem — prowadzone przez trenera: 40 minut.
Cwiczenia praktyczne pod nadzorem trenera: 3 x 45 min.

Pytania i odpowiedzi —

Dodatkowo prezentowane jest, jak korzystaé z foréw dyskusyjnych.

Uczestnik nauczy sie jak komunikowaé sie w sieci Internet w sposdb synchroniczny

i asynchroniczny.

zainteresowar, kurséw e-
learningowych, podcastéw
tematycznych, platform z
zasobami do nauki dla 0séb
dorostych.

Kategoria Zagadnienie Rodzaj kompetencji
UMIEJETNOSCI Wyszukiwanie tresci Wyszukiwanie informacji
INFORMACYJNE zwigzanych z rozwojem o towarach, ustugach

UMIEJETNOSCI
KOMUNIKACYJNE

Prowadzenie rozmdw przez
Internet (np. wideo rozmowy,
rozmowy grupowe, w
mediach spotecznosciowych).

Telefonowanie przez Internet
i wideo rozmowy przez Internet

UMIEJETNOSCI
ROZWIAZYWANIA
PROBLEMOW

Dziatanie w grupach
dyskusyjnych.

Instalowanie oprogramowania lub
aplikacji
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Cwiczenie
przekrojowe

4,

Cwiczenie przekrojowe realizowane samodzielnie na komputerze ze

wsparciem trenera.

1. Zadaniem Uczestnika jest skorzystanie z pierwsze] czesci wideo
wyktadu w ramach szkolenia, na ktére sie zapisat.

2. Uczestnik musi rozwigzan pierwsze éwiczenie/zadanie wskazane
przez Instruktora w szkoleniu.

3. Uczestnik musi skorzysta¢ z konsultacji online poprzez Skype z
Instruktorem w szkoleniu w celu uzyskania dodatkowych
wyjasnien do tresci pierwszego wyktadu.

d.

wyszukac opublikowane tam terminy nastepnych konsultacji.

Uczestnik musi pobra¢ z Internetu komunikator skype,
zapisac go na dysku komputera a nastepnie zainstalowac.
Uczestnik musi zatozy¢ wtasne konto w komunikatorze Skype
korzystajac z opcji zaloguj przez facebooka’a.

Uczestnik musi dodac¢ Instruktora do swoich kontaktow Skype
a nastepnie przeprowadzi¢ wideorozmowe.

Uczestnik musi skorzysta¢ z forum dyskusyjnego, aby

Sposoby realizacji zadan:

1. Przywitanie i przedstawienie tematyki zajec: 5 minut.

2. Prezentacja oraz pokaz z objasnieniem — prowadzone przez trenera: 40 minut.
3. Cwiczenia praktyczne pod nadzorem trenera: 3 x 45 min.

4. Pytaniai odpowiedzi — podsumowanie: 5 minut.

Opis zadan:

Wyktadowca prezentuje réznice pomiedzy réznymi typami licencji i praw pokrewnych oraz
do czego prowadzi naruszanie tych praw i nieprzestrzeganie prawa autorskiego.
Wyktadowca pokazuje, jak mozna wyszukiwaé utwory udostgpnione na tzw: ,wolnych

licencjach”.
Uczestnik nauczy sig jak rozréznia¢ typy licencji na jakich udostepniane sg media w
Internecie.
Kategoria Zagadnienie Rodzaj kompetencji
UMIEJETNOSCI Rozumienie zjawisk i Rozumienie zjawisk i zagadnienr
INFORMACYJNE zagadnien dotyczacych tzw. dotyczacych tzw. fake news, hate,
fake news, hate, ochrony ochrony wizerunku oséb oraz

wizerunku osob oraz prawa prawa autorskiego, trolling.
autorskiego, trolling.

Unia Europejska i
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UMIEJETNOSCI Umieszczanie na stronie Rodzaje licencji (licencje otwarte,
ZWIAZANE Z internetowej stworzonych komercyjne) na ktérych moga by¢
OPROGRAMOWANIEM | przed siebie tekstow, zdjeé, | udostepnione tresci i

muzyki, filmow. oprogramowanie wraz z

Rodzaje licencji przyktadami / Zrédtami.

(licencje otwarte,
komercyjne) na
ktérych moga by¢
udostepnione tresci i
oprogramowanie wraz
z przyktadami /

Zrédtami.
Cwiczenie Cwiczenie przekrojowe realizowane samodzielnie na komputerze
przekrojowe ze wsparciem trenera.

1. Zadaniem Uczestnika jest umieszczenia na swoim profilu
Facebook informacji o odbywanym szkoleniu wraz z zdjeciem
ilustrujgcym temat szkolenia.
a. Uczestnik musi pobrac zdjecie dostepne na licenc;ji
wolnej CCBY tak aby nie narusza¢ wtasnosci intelektualne;j.
W celu znalezienia odpowiedniego zdjecia uczestnik musi
skorzystac z opcji wyszukiwarki google.

Sposoby realizacji zadan:

1. Przywitanie i przedstawienie tematyki zajec¢: 5 minut.

2. Prezentacja oraz pokaz z objasnieniem — prowadzone przez trenera: 40 minut.
3. Cwiczenia praktyczne pod nadzorem trenera: 3 x 45 min.

4, Pytania i odpowiedzi — podsumowanie: 5 minut.

Wyktadowca prezentuje czym jest e-urzad, prezentuje jakie korzysci ptyna ze stosowania
eadministracji. Prezentuje rozwiazania portalu obywatel.gov.pl

Wyktadowca prezentuje koncepcje posiadania profilu zaufanego oraz ustugi ePuap. Wyjaénia
jak zatozy¢ konto oraz jak potwierdzi¢ tozsamosé.

Kategoria Zagadnienie Rodzaj kompetencji
UMIEJETNOSC Rozumienie zjawisk i 1. Zatozenie konta w ePUAP i
KORZYSTANIA Z | zagadnien dotyczacych tzw. profilu zaufanego
UStUG fake news, hate, ochrony 2. Wykorzystanie profilu
PUBLICZNYCH wizerunku oséh oraz prawa zaufanego

autorskiego, trolling.

Unia Europejska ok
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Cwiczenie
przekrojowe

Cwiczenie przekrojowe realizowane samodzielnie na komputerze

ze wsparciem trenera.

1. Zadaniem Uczestnika jest utworzenie konta w portalu ePuap
az do etapu weryfikacji tozsamosci.

2. Uczestnicy zajec¢ beda mogli skorzystac z weryfikacji
tozsamosci w najblizszym punkcie weryfikacyjnym (Urzad lub
Bank — Swiadczgce taka ustuge).

3. Po potwierdzeniu tozsamosci Uczestnik bedzie miat za zadanie
zweryfikowanie ilosci punktow karnych na swoim koncie lub
waznosci swojego dowodu osobistego.

Sposoby realizacji zadan:

1. Przywitanie i przedstawienie tematyki zaje¢: 5 minut.

2. Prezentacja oraz pokaz z objasnieniem — prowadzone przez trenera: 40 minut.

3. Cwiczenia praktyczne pod nadzorem trenera: 2 x 45 min + potwierdzenie tozsamoéci
w odpowiedniej placowce.

4. Pytania i odpowiedzi — podsumowanie: 5 minut.

Przeprowadzenie koricowego testu kompetencji cyfrowych uczestnikdw szkolenia oraz
ankiety ewaluacyjnej — 10-15 minut.



