Fundusze
Europejskie
Polska Cyfrowa

Unia Europejska
Europejski Fundusz 4
Rozwoju Regionalnego

Rzeczpospolita

- Polska

Licencja CC: Uznanie autorstwa — Na tych samych warunkach 4.0 Miedzynarodowe

(CCBY-SA 4.0)

SCENARIUSZ ZAJEC , Kultura w sieci”

Grupa docelowa uczestnikéw

Modut ,Kultura w sieci” przeznaczony jest dla wszystkich, ktérzy chca dowiedzieé sie, gdzie
w Internecie szuka¢ ciekawych i przydatnych zasobéw szeroko pojetej kultury i zasobdéw

edukacyjnych z legalnych Zrédet oraz jak wykorzystywacé je do nauki lub wiasnej tworczosci.

Liczebnos¢ grupy szkoleniowej

8-15 osob.

Narzedzia i materiaty dydaktyczne wykorzystane w czasie zajec.

e Tablica interaktywna.

e Komputer

e [nternet

e Przegladarka internetowa

e Program Notatnik

e Pakiet biurowy Microsoft Office lub Open Office

Cel ogdlny:

Celem modutu jest zdobycie podstawowych umiejetnosci pozwalajacych na skuteczne

i bezpieczne korzystanie z mozliwosci, jakie dajg wspétczesne technologie cyfrowe.

Przekazanie wiedzy i umiejetnodci nie tylko skutecznego i swobodnego korzystania z

Internetu

i komputera ale réwniez dostosowania tych narzedzi do korzystania z nich

nieletnich podopiecznych.

Metody i formy pracy:

1. Metody podajgce:

a.

Prezentacja (teoria) — przekaz wiedzy przez trenera prowadzacego, prowadzona
przy uzyciu sprzetu i pomocy wizualnych ilustrujacych i wzmacniajacych
informacje.

2. Metody praktyczne:

d.

Pokaz z objasnieniem — nauczanie praktyczne, polegajaca na demonstracji
czynnosci, ich kolejnosci i prawidtowosci wykonania przez trenera. Towarzyszacy
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pokazowi komentarz trenera ma charakter objasnienia (wyjasnienia). Wynika

z tego, ze objasnienie wskazuje na ,sens” i ,znaczenie”, wyjasnia pewne relacje

i zwigzki, ukazuje strukture.

b. Cwiczenia praktyczne — umozliwiajace ksztattowanie umiejetnosci zastosowania

przyswojonej wiedzy w praktyce; realizacja ¢wiczenia przez uczestnikdw pod
okiem trenera.

3. Metody problemowe:

a. Aktywizujagce — symulacje pracy narzedzie wykorzystywanych w procesie

samoksztafcenia kompetencji cyfrowych do wykonania przez uczestnikow szkoleri
wraz z komentarzem zwrotnym (praktyka).

Przeprowadzenie wstepnego testu kompetencji cyfrowych uczestnikéw szkolenia — 10-15

minut.

Wyktadowca w formie prezentacji wprowadza w projekty digitalizacji zasobéw kultury,

prezentujgc strony wybranych muzedw.

Kategoria

Zagadnienie

1. Woyszukiwanie informacji na stronach internetowych instytucji
kultury {muzea, biblioteki, domy kultury, teatry, filharmonie,
archiwa itp.), wartosciowych zasobéw kultury oraz zasobow
edukacyjnych z legalnych zrodet.

2. Woyszukiwanie informacji o wydarzeniach kulturalnych
(wystawy, koncerty, festiwale, spektakle).

3. Ogladanie, stuchanie, pobieranie wersji cyfrowych filmow,
muzyki, literatury, audycji radiowych, obrazdw, prasy, gier,
komiksow z legalnych zZrodet kultury.

4. Ogladanie, stuchanie, pobieranie wersji cyfrowych filmow,
muzyki, literatury, audycji radiowych, obrazéw, prasy, gier,
komiksow z legalnych Zrédet kultury.

5. Swiadome, krytyczne, odpowiedzialne i selektywne
korzystanie z cyfrowych zasobdw kultury (Zrédet muzealnych,
bibliotecznych i audiowizualnych, archiwalnych i zabytkowych
repozytoridow cyfrowych np. Federacja Bibliotek Cyfrowych,
Polona, Ninateka, Cyfrowe Zbiory MNW, szukajwarchiwach.pl,
portalu http://www.europeana.eu/).

Cwiczenie
przekrojowe

Zadaniem uczestnikéw bedzie:

1. Wyszukac wirtualng wycieczke po morskim oku w portalu
epodreczniki.pl

2. Wyszukac odcinek polskiej kroniki filmowej z roku 1994 w

portalu ninateka.pl
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W nastgpnym kroku zadaniem uczestnikéw bedzie wyszukanie
w portalu kulturadostepna.pl jakie spektakle teatralne sa
zaplanowane w najblizszy weekend w najblizszym miescie.

Trener omowi proste i zaawansowane formy wyszukiwania
prezentujgc uzywanie dodatkowych filtrow.

W drugiej czesci ¢wiczenia uczestnicy zatoza konta w serwisie
Ninateka.

NINATEKA EDU to pierwsza w Polsce biblioteka treéci audio
i audiowizualnych dotyczacych kultury przeznaczona dla uczniéw
i nauczycieli. Znajdujg sie w niej filmy dokumentalne, fabularne,
reportaze, animacje, filmy eksperymentalne, relacje
dokumentujace zycie kulturalne i spoteczne. To jednoczeénie
inspirujace  narzedzie poszerzajgce kompetencje medialne,
umozliwiajgce wprowadzenie do szkét elementéw edukacji
audiowizualnej - medialnej i filmowej. NINATEKA EDU stwarza
mozliwoé¢ uzupetnienia i urozmaicenia lekcji przedmiotéw

zwigzanych z kulturg o nowe, bogate tresci.

Sposoby realizacji zadan:

1. Przywitanie i przedstawienie tematyki zaje¢: 5 minut.

2. Prezentacja oraz pokaz z objasnieniem — prowadzone przez trenera: 40 minut.
3. Cwiczenia praktyczne pod nadzorem trenera: 2 x 45 min

4. Pytania i odpowiedzi — podsumowanie: 5-10 minut.

Wyktadowca w formie prezentacji oméwi dostepne w sieci Internet systemy wideo rozmow:

e Skype

e Facebook Messenger
Dodatkowo wyktadowca oméwi mozliwosci korzystania z czatéw online jako nowych metod
wsparcia uzytkownikéw serwiséw internetowych.

Kategoria Zagadnienie

1. Prowadzenie rozmow przez Internet (np. wideo rozmowy,
rozmowy grupowe).

2. Uzyskiwanie pomocy online (czat, email, wideo rozmowa)
przy korzystaniu z ustug firm turystycznych,
telekomunikacyjnych, bankdéw, urzeddw itd.

3. Rezerwowanie biletéw na imprezy kulturalne online.

Cwiczenie Kazdy z uczestnikéw szkolenia ma za zadanie zatozyé konto
przekrojowe w aplikacji Skype oraz pobra¢ aplikacje na komputer
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i zainstalowac.

W nastepnym korku trener dzieli grupe na 2 zespoty, ktorych
zadaniem jest zorganizowanie wspdlne] wideokonferencji przy
pomocy Skype.

Nastepnie uczestnicy wyprébuja automatyczny czat wspierajacy
dokonywanie transakcji bankowych na stronie:
https://watson-assistant-demo.ng.bluemix.net

Nastepnie uczestnicy zostang poproszeni o dokonanie rezerwacji
biletu na wydarzenie poprzez system eTermin (strony demo).

Sposoby realizacji zadan:

1. Przywitanie i przedstawienie tematyki zajec: 5 minut.

2. Prezentacja oraz pokaz z objasnieniem — prowadzone przez trenera: 40 minut.
3. Cwiczenia praktyczne pod nadzorem trenera: 2 x 45 min

4. Pytaniai odpowiedzi — podsumowanie: 5-10 minut.

Wyktadowca przedstawi aspekty zwigzane z prawami autorskimi oraz zasadami
wykorzystywania i publikowania materiatéw w Internecie.

Kategoria Zagadnienie

1. Dzielenie sie wtasnymi tekstami, zdjeciami, muzyka, filmami
w mediach spotecznosciowych {na Facebooku, YouTube,
Twitterze, Instagramie i in.), tworzenie cyfrowych galerii
zdjec.

2. Bezpieczne korzystanie z nich i zarzadzanie tozsamaoscig oraz
wtasnym wizerunkiem w sieci.

3. Rozwijanie umiejetnosci wykorzystywania cyfrowych
zasobow kultury w sieci (z uwzglednieniem zagadnien prawa
autorskiego) np. do stworzenia drzewa genealogicznego,
odtworzenia historii wtasnej rodziny, miejscowosci.

4. Korzystanie z bankéw zdjec/klipow/dzwiekdw. Rodzaje
licencji. Warunki uzytkowania.

5. Prawa i obowigzki wynikajgce z regulaminéw serwisow

internetowych.
Cwiczenie Uczestnicy zostang poproszeni o zafoZenie konta w serwisie
przekrojowe YouTube. W 3-4 osobowych grupach bedg mieli za zadanie

nagranie 1 minutowego filmu prezentujacego pogode w dniu
szkolenia. Taki film bedg musieli zapisa¢ w komputerze oraz
wgrac do serwisu YouTube jako film publicznie dostepny.
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Po umieszczeniu filmu w serwisie uczestnicy nadal podzieleni
w grupach beda mieli za zadanie dodanie efektéw dzwiekowych
oraz podkfadu audio do swojego filmu. Do tego zadania bedg
wykorzystywaé Biblioteke audio YouTube oraz kreatora
i narzedzia udostepnione w Strefie tworcow.

Grupy miedzy sobg sprobujg wyszuka¢ umieszczone filmy.

Kazdy z uczestnikow zostanie poproszony o udostepnienie filmu
umieszczonego przez jego grupe na swoim profilu Facebook.
W  przypadku braku profili uczestnicy zatozg swoje konta
w serwisie Facebook.

Trener omoéwi réine modele licencji na jakich mozliwe jest
upublicznianie wtasnych filmdw, w tym licencje typu CC.
Dodatkowo uczestnicy zapoznajg sie z zasadami (prawami)
zwigzanymi z umieszczaniem multimediow w serwisie Facebook.
W drugiej czesci éwiczenia uczestnicy zarejestrujg sie w serwisie
www.myheritage.pl i zweryfikuja dostepne tam informacje o ich
drzewie genealogicznym.

Sposoby realizacji zadan:

1. Przywitanie i przedstawienie tematyki zajeé: 5 minut.

2. Prezentacja oraz pokaz z objasnieniem — prowadzone przez trenera: 40 minut.
3. Cwiczenia praktyczne pod nadzorem trenera: 2 x 45 min

4. Pytania i odpowiedzi — podsumowanie: 5-10 minut.

Wyktadowca zaprezentuje szereg portali Wikipedia, TED, Khan Academy, Baza Legalnych
Zrédet, Ninateka, POLONA pozwalajacych na dostep do Zrédet edukacyjno kulturalnych.
Wyktadowca zaprezentuje uczestnikom takie ebooki, czyli ksigzki elektroniczne i serwisy,
z ktérych mozna korzystaé, pobierajac darmowe i legalne e-ksigzki. Zaznajomienie odbiorcéw
szkolenia ze stronami, takimi jak: wolnelektury.pl, e- bookowo, E-bookoo.pl, Ebookpoint.pl

Kategoria Zagadnienie

1. Nauka korzystania z e-bookéw (np. na czytnikach
elektronicznych) i audio-bookdw.

2. Ogladanie, stuchanie, pobieranie wersji cyfrowych filmow,
muzyki, literatury, audycji radiowych, obrazéw, prasy, gier,
komiksow z legalnych Zraodet kultury.

Cwiczenie Uczestnicy beda mieli za zadanie zatozenie konta w serwisie oraz

przekrojowe wyszukanie kursu/materiatu z interesujgcej ich dziedziny.
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Uczestnicy zostang poproszeni o wejscie na strone vod.pl
wyszukanie z katalogu interesujgcego ich filmu. Nastepnie
zawezenie katalogu do bezpfatnych pozycji.

Uczestnicy zostang poproszeni o odnalezienie w serwisie Legalna
Kultura bazy legalnych Zrédet audiobookéw. Bedg mieli
za zadanie odnalei¢ w tym formacie swojg ulubiong ksigzke
z dziecifstwa i pobral ja (bezptatnie) na komputer. Kolejno
sprawdzg za pomocg  dostgpnego oprogramowania
do odtwarzania dziatanie audiobooka;

Sposoby realizacji zadan:

1. Przywitanie i przedstawienie tematyki zajeé: 5 minut.

2. Prezentacja oraz pokaz z objasnieniem — prowadzone przez trenera: 40 minut.
3. Cwiczenia praktyczne pod nadzorem trenera: 2 x 45 min

4. Pytaniai odpowiedzi — podsumowanie: 5-10 minut.

Przeprowadzenie koricowego testu kompetencji cyfrowych uczestnikéw szkolenia oraz
ankiety ewaluacyjnej — 10-15 minut.
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