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SCENARIUSZ ZAJEC ,,Rolnik w sieci”

Grupa docelowa uczestnikdéw

Grupg docelowg s3 osoby posiadajace podstawowe umiejetnosci komputerowe.
Jednoczesnie posiadajg one doswiadczenie w produkji rolnej i chciatyby sprofesjonalizowaé
swoja dziatalno$é poprzez narzedzia dostepne w sieci.

Liczebnos¢ grupy szkoleniowej
8-15 o0sdb.

Narzedzia i materiaty dydaktyczne wykorzystane w czasie zajeé.
e Tablica interaktywna.

e Komputer

e Internet

e Przegladarka internetowa

e Program Notatnik

* Pakiet biurowy Microsoft Office lub Open Office

Cel ogolny:
* Celem ogdlnym zaje¢ jest osiagniecie przez uczestnika projektu wiedzy i umiejetnosci
w zakresie ICT okreslonych w programie szkolenia.

Metody i formy pracy:
1. Metody podajace:

a. Prezentacja (teoria) — przekaz wiedzy przez trenera prowadzacego, prowadzona
przy uzyciu sprzetu i pomocy wizualnych ilustrujgcych i wzmacniajgcych
informacje.

2. Metody praktyczne:

a. Pokaz z objasnieniem — nauczanie praktyczne, polegajaca na demonstrac;ji
czynnosci, ich kolejnosci i prawidtowosci wykonania przez trenera. Towarzyszgcy
pokazowi komentarz trenera ma charakter objaénienia (wyjasnienia). Wynika
z tego, ze objasnienie wskazuje na ,sens” i ,znaczenie”, wyjasnia pewne relacje
i zZwigzki, ukazuje strukture.
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b. Cwiczenia praktyczne — umotzliwiajgce ksztattowanie umiejetnosci zastosowania
przyswojonej wiedzy w praktyce; realizacja ¢éwiczenia przez uczestnikéw pod

okiem trenera.

3. Metody problemowe:

a. Aktywizujagce - symulacje pracy narzedzie wykorzystywanych w procesie

samoksztafcenia kompetencji cyfrowych do wykonania przez uczestnikéw szkolen

wraz z komentarzem zwrotnym (praktyka).

Przeprowadzenie wstepnego testu kompetencji cyfrowych uczestnikéw szkolenia — 10-15

minut.

Wyktadowca w formie prezentacji wprowadza w podstawowe zagadnienia zwigzane
z wyszukiwaniem informacji w sieci ze szczegdlnym nastawieniem na informacji dotyczace

rolnictwa
Kategoria Zagadnienie
1. Korzystanie z serwiséw zwigzanych z prowadzeniem
gospodarstwa
2. Przyktady darmowych aplikacji mobilnych dla rolnikéw
(mozna skorzystac z przyktadéw aplikacji dostepnych na
wybranych z ww. stron e-administracji np. geoportal, czy
ksow.pl, agro-alarm.pl): jak i gdzie ich szuka¢, jak instalowac,
jak i do czego uzywad, na co uwazac i na co zwracac
szczegdlng uwage (pod katem bezpieczeristwa i prawa
autorskiego).
3. Rodzaje licencji (licencje otwarte, komercyjne) na ktorych
mogg byc¢ udostepnione treéci i oprogramowanie.
Cwiczenie Uczestnicy szkolenia zostang podzieleni na 4 grupy. Kazda z nich
przekrojowe otrzyma do wyszukania w sieci i opracowania w dowolnym
edytorze tekstu, informacji odnoszacej sie do obszaréw:
1. Fundusze europejskie dla rolnictwa
2. Edukacja online — kursy dla przedsiebiorcéw
zaczynajgcych swoj pierwszy biznes.
3. Aplikacje wspierajace prace rolnika
4. Sprawy urzedowe do zatatwienia z domu (przez Internet).
Na bazie wynikéw trener zademonstruje wyszukiwanie
Zaawansowane przy pomocy wyszukiwarki Google.
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Sposoby realizacji zadan:

1. Przywitanie i przedstawienie tematyki zajeé: 5 minut.

2. Prezentacja oraz pokaz z objaénieniem — prowadzone przez trenera: 40 minut.
3. Cwiczenia praktyczne pod nadzorem trenera: 45 min

4. Pytania i odpowiedzi — podsumowanie: 5-10 minut.

Wyktadowca w formie prezentacji wprowadza w podstawowe zagadnienia zwigzane
z wyszukiwaniem informacji w sieci ze szczegdlnym nastawieniem na informacji dotyczgce

rolnictwa.
Kategoria Zagadnienie
1. Korzystanie z serwiséw spotecznoéciowych.
2. Pozyskiwanie informacji z sieci.
3. Media spotecznosciowe.
Cwiczenie Uczestnicy zostang poproszeni o znalezienie konkretnych
przekrojowe informacji na wskazanych portalach informacyjnych (np. ARIMR,

KOWR). Nastepnie przeprowadzony bedzie instruktaz zaktadania
konta na jednym portalu spoteczno$ciowym wraz z oméwieniem
zasad bezpieczenstwa przy korzystaniu z sieci
spotecznosciowych, w tym zasadny ochrony tozsamosci (przy
rejestracji w serwisie) oraz ochrony przed ztosliwym
oprogramowaniem (tam, gdzie wymagana jest instalacja
dodatkowych aplikacji lub gdzie serwis umozliwia pobranie
plikdw na komputer, urzadzenie mobilne). Ponadto uczestnicy
skorzystajg z mozliwosci poznania aplikacji online przeznaczonej
do skfadania wnioskéw o ptatnosci bezposrednie, jak réwniez
baze konkurencyjnosci ARIMR, ktérej znajomos¢ jest wymagana

przy staraniu sie o finansowanie z ARIMR

Sposoby realizacji zadan:

1. Przywitanie i przedstawienie tematyki zajec: 5 minut.

2. Prezentacja oraz pokaz z objaénieniem — prowadzone przez trenera: 40 minut.
3. Cwiczenia praktyczne pod nadzorem trenera: 45 min

4. Pytania i odpowiedzi — podsumowanie: 5-10 minut.
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Wyktadowca w formie prezentacji wprowadza w podstawowe zagadnienia zwigzane
z komunikacja sieci ze szczegélnym uwzglednieniem poczty email oraz komunikatoréw.

Kategoria Zagadnienie

1. Komunikacja elektroniczna z odbiorcami i dostawcami.
2. Prowadzenie rozméw przez Internet (np. wideo rozmowy,
rozmowy grupowe).

Cwiczenie Uczestnicy zostang poproszeni o zatozenie konta w serwisie
przekrojowe Gmail a nastepnie opracowanie dokumentu tekstowego przy
pomocy narzedzia Google Docs. Tak opracowany dokument
kazdy z uczestnikéw wysle do innej osoby w grupie.

W kolejnej czesci ¢éwiczenia uczestnicy zostang poproszeni o
zatozenie konta w serwisie SKYPE oraz pobranie i zainstalowanie
na komputerze aplikacji Skype.

Wszyscy uczestnicy pozostang podzieleni na 2 grupy. Celem grup
nawigzanie ze sobg wideo rozmowy z wykorzystaniem
L komunikatora Skype.

Sposoby realizacji zadan:

1. Przywitanie i przedstawienie tematyki zajeé: 5 minut.

2. Prezentacja oraz pokaz z objasnieniem — prowadzone przez trenera: 40 minut.
3. Cwiczenia praktyczne pod nadzorem trenera: 45 min

4. Pytania i odpowiedzi - podsumowanie: 5-10 minut.

Wyktadowca w formie prezentacji wprowadza w podstawowe zagadnienia zwiazane
z bankowoscig internetows oraz bezpieczeristwem w sieci.

Kategoria Zagadnienie

1. Zakupyisprzedaz przez Internet.

2. Licencje i patenty zwigzane z uprawg i ochrong roslin.

3. Zarzadzanie kontem bankowym, e-pfatnosci (nauka z
wykorzystaniem demoserwiséw bankowych).

4. Bezpieczne zarzgdzanie prywatnoscig w sieci (przyktady
oszustw i prob wytudzen).

5. Ochrona komputera i innych urzadzen przed ztosliwym
oprogramowaniem.

Cwiczenie Trener wraz z uczestnikami szkolenia skorzystajg z wersji demo
przekrojowe konta firmowego iPKO business DEMO. Korzystajac z konta
B demonstracyjnego trener zaprezentuje wykonywanie przelewdéw
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do KRSU i US a uczestnicy szkolenia sami przecwiczg ta
funkcjonalnosé na komputerach.

Trener prosi uczestnikéw, aby zapisali na kartkach przyktad tzw.
Silnego (bezpiecznego) hasta. Po wykonaniu zadania hasta sa
prezentowane i omawiane przez trenera.

W dalszej czesci ¢wiczenia uczestnicy majg za zadanie
wyszukanie w portalu aukcyjnym allegro ofert na zakup koparko-
tadowarki. Na bazie wynikéw przeprowadzona zostanie dyskusja
0 mozliwosci dokonania jak najtariszego zakupu. Na bazie
zakupoéw w systemie allegro trener dokona opisu bezpiecznych
zakupow oraz potencjalnych metod oszustwa.

Sposoby realizacji zadan:

1. Przywitanie i przedstawienie tematyki zajeé: 5 minut.

2. Prezentacja oraz pokaz z objasnieniem — prowadzone przez trenera: 40 minut.
3. Cwiczenia praktyczne pod nadzorem trenera: 2 x 45 min

4. Pytania i odpowiedzi — podsumowanie: 5-10 minut.

Wyktadowca w formie prezentacji wprowadza w podstawowe zagadnienia zwigzane
z mozliwosciami ustug finansowych w sieci, funkcji i informacji oferowanych przez publiczne
e-ustugi dla obywateli. Wyszukiwanie informacji dot. dziatalnodci gospodarczej. Czy
korzystanie z aplikacji mobilnych przydatnych w organizacji pracy gospodarstwa rolnego.

Wategoria Zagadnienie

1. Zatozenie konta w ePUAP i profilu zaufanego.

2. Wykorzystanie profilu zaufanego.

3. Rozliczenia podatkowe online (e-pfatnodci i e-deklaracje).

4. Ustugi online dla ubezpieczonych w KRUS (portal

eKRUS.gov.pl).

Zintegrowany System Rolniczej Informacji Rynkowej.

Krajowa Sie¢ Obszaréw Wiejskich (ksow.pl).

7. Podstawowe ustugi online ARIMR (w szczegdblnosci:
arimr.gov.pl) — zasady wypetniania wnioskéw i zatatwiania
spraw online.

8. Ustugi online ARR/ANR/ODR — docelowo KOWR.

9. Ustugi online GIW/GIS/PIORIN/GIJHARS — docelowo PIBZ.

10. Przyktady darmowych aplikacji mobilnych dla rolnikéw

Cwiczenie W pierwszej kolejnosci uczestnicy szkolenia zaktadajg konta w

o »

przekrojowe portalu ePUAP wraz z wypeinieniem wniosku o nadanie profilu
zaufanego. Nastepnie trener przedstawia mozliwosé¢ sktadania
L wnioskéw do KRUS poprzez ePUAP.
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W kolejnej czesci ¢wiczenia uczestnicy ztozg wniosek o doptate
dla rolnikow, korzystajgc z wersji demo systemu eWnisoek Plus.
Uczestnicy zostang oproszeni o wyszukanie na stronach ARIMR
informacji, gdzie moga uzyska¢ pomoc w zakresie sktadania
wnioskdw o doptaty.
Dodatkowo zostang zaprezentowane rejestry:
KRUS, KRS.
W kolejnej czgsci uczestnicy zostang podzielni na 4 grupy i w
ramach kazdej z grup zainstalujg aplikacje mobilna:

1. Regionalny System Ostrzegania.

2. Nawigator polowy

3. Kalkulator Rolniczy

4. mRolnik.
Kazda z grup dokona prezentacji funkcjonalnoéci zainstalowanej
aplikacji.

Sposoby realizacji zadan:

i

2.
3,
4

Przywitanie i przedstawienie tematyki zaje¢: 5 minut.

Prezentacja oraz pokaz z objasnieniem — prowadzone przez trenera: 40 minut.
Cwiczenia praktyczne pod nadzorem trenera: 2 x 45 min

Pytania i odpowiedzi — podsumowanie: 5-10 minut.

*

* X

gk

Przeprowadzenie koricowego testu kompetencji cyfrowych uczestnikéw szkolenia oraz
ankiety ewaluacyjnej — 10-15 minut.
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